


Пояснительная записка

Программа «Информатика» направлена на формирование у учащихся основ ИКТ-
компетентности, на достижение планируемых результатов, формирования универсальных
учебных действий. Особое значение изучения информатики в начальной школе связано с
наличием в курсе информатики логически сложных разделов, требующих для успешного
освоения, развитого логического, алгоритмического, системного мышления.

Данную программу можно рассматривать, как одну из ступеней к формированию
элементам компьютерной грамотности.

Программа «Информатика»  реализуется  в  общеинтеллектуальной
направленности.

Данная  программа направлена  на  усвоение  учащимися  основных
информационных  действий.  К  числу  таких  действий  относятся:  поиск  объекта  по
описанию,  построение  объекта  по  описанию,  поиск  соответствия  между  объектами  –
соединение  объектов  в  пары,  группировка  и  упорядоченье  объектов,  выполнение
инструкции (в том числе программы или алгоритма).

Новизна:  развитие  логического,  алгоритмического  и  системного  мышления
школьников  будет  способствовать  освоению  ими  таких  тем  «Алгоритмы»,  «Логика»,
«Моделирование»,  «Признаки  предметов»,  «Множества»,  а  также  других  логически
сложных разделов информатики. Кроме того, практическую работу на компьютере можно
рассматривать как общеучебное умение, применяемое на других уроках.

Целесообразность и актуальность программа заключается в том, что занятия по
ней позволяет учащимся концентрировать основное внимание на развитии мышления и на
освоении практической работы на компьютере.

Целью  программы служит основным документом для  развития познавательного
интереса,  творческой  активности  учащихся,  умения  излагать  мысли,  моделировать
ситуацию,  изучение  и  закрепление  основного  программного  материала,  освоение
первичных навыков работы на компьютере, работа с прикладными программами, умение
работать в команде.

Задачи  программы  подразделяются  на:  обучающие,  развивающие  и
воспитательные. 

Обучающие: 
-  развитие  познавательного  интереса  к  предметной  области  «Информатика»,

познакомить школьников с основными свойствами информации;
-  научить  их  приемам  организации  информации,  формирование  общеучебных

умений и навыков;
- приобретение знаний, умений и навыков работы с информацией, формирование

умения применять теоретичекие знания на практике;
-  дать  школьникам  первоначальное  представление  о  компьютере  и  сферах  его

применения. 
Развивающие: 
-  развивать  логическое,  абстрактное  и  образное  мышление  и  творческие

способности. 
Воспитательные: 
- формирование творческого подхода к поставленной задаче, представления о том,

что большинство задач имеют несколько решений, целостной картины мира. 



Программа рассчитана на четыре года преподавания для обучающихся 1-4 классов (7-
11 лет). Учебная нагрузка определена из расчета 1 час в неделю. Общий объем занятий по
программе 1 класс – 33 часа, 2-4 по 34 часа в год.

Занятия в рамках программы проводятся в форме: 
1. демонстрационная- обучающиеся слушают объяснения педагога  и наблюдают

за  демонстрационным  экраном  или  экранами  компьютеров  на  ученических
рабочих местах;

2. фронтальная- обучающиеся синхронно работают под управлением педагога;
3. самостоятельная - обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение

части занятия или нескольких занятий;
4. творческий  проект –  выполнение  работы  в  микро  группах  на  протяжении

нескольких занятий;
5. викторина –  у детей прививает интерес к чтению, они учатся давать чёткий и

точный ответ на вопрос.

Ожидаемый  результат: учащиеся  должны  демонстрировать  сформированные
умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и
повседневной жизни. 

В  результате  работы  по  программе  учащимися  должны  быть  достигнуты
следующие  результаты  освоения  основной  образовательной  программы  начального
общего образования: 

-  личностные: овладение  начальными  навыками  адаптации  в  динамично
изменяющемся и развивающемся мире; развитие мотивов учебной деятельности; развитие
самостоятельности  и  личной  ответственности  за  свои  поступки  в  информационной
деятельности,  на  основе  представлений  о  нравственных  нормах,  социальной
справедливости  и  свободе;  развитие  навыков  сотрудничества  со  взрослыми  и
сверстниками  в  разных  социальных  ситуациях,  умения  не  создавать  конфликтов  и
находить выходы из спорных ситуаций.

- метапредметные: освоение способов решения проблем творческого и поискового
характера;  формирование  умения  планировать,  контролировать  и  оценивать  учебные
действия  в  соответствии  с  поставленной  задачей  и  условиями  её  реализации;
использование знаково-символических средств, представления информации для создания
моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;
активное  использование  речевых  средств  и  средств  информационных  и
коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;
использование  различных  способов  поиска  (в  справочных  источниках  и  открытом
учебном  информационном  пространстве  Интернета),  сбора,  обработки,  анализа,
организации,  передачи  и  интерпретации  информации  в  соответствии  с
коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета,  в
том  числе  умение  вводить  текст  с  помощью  клавиатуры,  фиксировать  (записывать)  в
цифровой форме измеряемые величины и анализировать  изображения,  звуки,  готовить
своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением.
Способы  определения  результативности.  В  целях  контроля  показателей  по
информатике  проводится  тестирование  учащихся,  участие  в  конкурсах, защита
творческих работ и проектов.

Формы подведения итогов  реализации программы: устный опрос, тестирование,
самостоятельная работа, игры.



Содержание программы 
1 класс

 1. Компьютер и его основные устройства
Тема  1. Техника  безопасности  и  организация  рабочего  места  в  кабинете
информатики. Человек и компьютер.
Тема 2. Устройство управления – мышь. Общие сведения.
Тема 3. Устройство управления – мышь. Главная и второстепенная кнопка.
Тема 4. Устройство управления – мышь. Перетаскивание объектов.
Тема 5. Стандартные элементы интерфейса. Колесо прокрутки.
Тема 6. Практическая работа «Художник», «Шифровщик».
2. Графический редактор Paint
Тема 7. Знакомство с программой Paint. Структура окна программы. Инструменты 
для рисования. Ластик.  
Тема 8. Геометрические фигуры редактора. Заливка.  
Тема 9. Использование инструментов “Линия” “Кривая линия”
Тема 10. Выделение      и копирование фрагментов изображения.
Тема 11. Отражение и поворот выделенных фрагментов.
Тема 12. Работа с текстом.
Тема 13. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Елка.
Тема 14. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Дед Мороз.
Тема 15. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Снегурочка.
Тема 16. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Снеговик.
Тема 17. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Обезьяна.
Тема 18. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Создание фона, объединение 
фрагментов в единый рисунок.
Тема 19. Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Создание фона, объединение 
фрагментов в единый рисунок.
3. Текстовый процессор Open Office Writer
Тема 20. Защита проекта “Новогодняя сказка”.
Тема 21. Знакомство с текстовым процессором Open Office Writer. Структура окна.
Тема 22. Набор и редактирование текста. Сохранение файла.
Тема 23. Форматирование текста.
Тема 24. Графические объекты. Создание схем.
Тема 25. Создание простых таблиц.
Тема 26. Вставка изображений.
Тема 27. Проект “9 мая”. Создание текстовой части.
Тема 28. Проект “9 мая”. Создание таблицы.
Тема 29. Проект “9 мая”.  Создание и вставка рисунка.
Тема 30. Проект “9 мая”.  
Тема 31. Защита проекта “9 мая”.
Тема 32. Итоговое повторение за курс 1 класса.
Тема 33. Проект «Моё лето».



2 класс

1. Виды информации, человек и компьютер
Тема 1. Человек и информация. Техника безопасности.
Тема 2. Какая бывает информация. 
Тема 3. Источники информации. Проект “Краски осени”.
Тема 4. Приемники информации. Проект “Краски осени”.
Тема 5. Компьютер и его части. Проект “Краски осени”.
Тема 6. Итоговый урок. Проект “Краски осени”.
Тема 7. Проект “Краски осени”.
Тема 8. Защита проекта “Краски осени”.
2. Кодирование информации
Тема 9. Носители информации.
Тема 10. Носители информации.
Тема 11. Кодирование информации. Проект
Тема 12. Письменные источники информации. Проект “Главные символы страны”.
Тема 13. Языки людей и языки программирования. Проект “Главные символы 
страны”.
Тема 14. Итоговый урок. Проект “Главные символы страны”.
Тема 15. Проект “Главные символы страны”.
Тема 16. Защита проекта “Главные символы страны”.
3. Информация и данные
Тема 17. Текстовые данные. 
Тема 18. Графические данные. 
Тема 19. Числовая информация.  Проект “Моя семья” 
Тема 20. Десятичное кодирование. ТБ. Проект “Моя семья”
Тема 21. Двоичное кодирование.  Проект “Моя семья” 
Тема 22. Двоичное кодирование.  Проект “Моя семья”
Тема 23. Числовые данные. Проект “Моя семья”
Тема 24. Итоговый урок.   Проект “Моя семья”
Тема 25. Защита проекта. Проект “Моя семья”
4. Документы и способы их создания
Тема 26. Документ и его создание. 
Тема 27. Электронный документ и файл. 
Тема 28. Поиск документа. Проект “Как живые существа пользуются органами 
чувств? ”, или “Кто и как”.
Тема 29. Создание текстового документа. Проект “Кто и как”. 
Тема 30. Создание графического документа. Проект “Кто и как”.
Тема 31. Итоговый урок. Проект “Кто и как”.
Тема 32. Итоговое повторение за курс 2 класса. 
Тема 33. Проект “Кто и как”.
Тема 34. Защита проекта “Кто и как”.



3 класс

1. Информация, человек и компьютер
Тема 1. ТБ и правила поведения в компьютерном классе. Человек и информация. 
Проект “Моя малая родина”
Тема 2. Источники и приемники информации. Проект “Моя малая родина”
Тема 3. Носители информации. Проект “Моя малая родина”
Тема 4. Компьютер. Проект “Моя малая родина”
Тема 5. Итоговый урок.  
Тема 6. Защита проекта “Моя малая родина”
2. Действия с информацией
Тема 7. Получение информации
Тема 8. Представление информации
Тема 9. Кодирование информации
Тема 10. Кодирование и шифрование данных
Тема 11. Хранение информации
Тема 12. Обработка числовой информации
Тема 13. Обработка текстовой и графической
Тема 14. Итоговый урок  
Тема 15. Защита проекта
3. Мир объектов 
Тема 16. ТБ и правила поведения в компьютерном классе. Объект и его имя
Тема 17. Объект и его свойства
Тема 18. Функции объекта (Часть 1)
Тема 19. Функции объекта (Часть 2)
Тема 20. Отношения между объектами
Тема 21. Характеристика объекта
Тема 22. Документ и данные об объекте
Тема 23. Итоговый урок  
Тема 24. Защита проекта
4. Компьютер, системы и сети
Тема 25. Компьютер — это система
Тема 26. Системные программы и операционная система
Тема 27. Файловая система
Тема 28. Компьютерные сети
Тема 29. Информационные системы
Тема 30. Повторение по теме «Компьютер, системы и сети»
Тема 31. Практическая работа по теме «Компьютер, системы
Тема 32. Проектная работа по выбору 
Тема 33. Защита проекта
Тема 34. Итоговое повторение за курс 3 класса



4 класс
1. Повторение
Тема  1. Техника  безопасности  в  компьютерном  классе.  Человек  в  мире
информации.  Создание презентаций.
Тема 2. Действия с данными.  Практическая работа.  
Тема 3. Объект и его свойства. Электронная почта.
Тема 4. Отношения между объектами. Практическая работа с таблицами Excel.
Тема 5. Компьютер как система. Глобальная компьютерная сеть Интернет. 
Просмотр Web-страниц. Поиск информации в интернете.
Тема 6. Практическая работа. Создание презентации по темам: «Моя семья», «Мое 
любимое животное», «Мой любимый город». 
2. Понятие, суждение, умозаключение
Тема 7. Мир понятий.  Выполнение простейших математических действий.
Тема 8. Деление понятий. Макет и дизайн слайда.
Тема 9. Обобщения понятий. Вставка фигур, рисунков.
Тема 10. Отношения между понятиями. Настройка анимации.
Тема 11. Понятия «Истина» и «Ложь». Просмотр Web-страниц.
Тема 12. Суждение. Как хранить информацию на компьютере.
Тема 13. Умозаключение. Создание файлов и папок.  
Тема 14. Повторение по теме « Понятие, суждение, умозаключение»
Тема 15. Проектная работа по выбору
3. Мир моделей
Тема 16. Модель объекта
Тема 17. Текстовая и графическая модели
Тема 18. Алгоритм как модель действий
Тема 19. Формы записи алгоритмов 
Тема 20. Виды алгоритмов 
Тема 21. Исполнитель алгоритмов 
Тема 22. Компьютер как исполнитель 
Тема 23. Практическая работа по теме «Мир моделей»
4. Управление
Тема 24. Кто кем и зачем управляет 
Тема 25. Управляющий объект и объект управления 
Тема 26. Цель управления
Тема 27. Управляющее воздействие
Тема 28. Средства управления 
Тема 29. Результат управления 
Тема 30. Современные средства коммуникации
Тема 31. Словарная работа по теме «Управление»
Тема 32. Повторение по теме «Управление»
Тема 33. Практическая работа по теме «Управление»



Тематический план программы 

1 класс

№
п/п

Наименование разделов и тем  Всего
часов

1. Компьютер и его основные устройства (6 часов)
1 Техника  безопасности  и  организация  рабочего  места  в  кабинете

информатики. Человек и компьютер.
1

2 Устройство управления – мышь. Общие сведения. 1
3 Устройство управления – мышь. Главная и второстепенная кнопка. 1
4 Устройство управления – мышь. Перетаскивание объектов. 1
5 Стандартные элементы интерфейса. Колесо прокрутки. 1
6 Практическая работа «Художник», «Шифровщик». 1

2. Графический редактор Paint (14 часов)
7 Знакомство  с  программой  Paint.  Структура  окна  программы.

Инструменты для рисования. Ластик.
1

8 Геометрические фигуры редактора. Заливка. 1
9 Использование инструментов “Линия” “Кривая линия” 1
10 Выделение      и копирование фрагментов изображения. 1
11 Отражение и поворот выделенных фрагментов. 1
12 Работа с текстом. 1
13 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Елка. 1
14 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Дед Мороз. 1
15 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Снегурочка. 1
16 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Снеговик. 1
17 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Обезьяна. 1
18 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Создание фона, объединение 

фрагментов в единый рисунок.
1

19 Итоговый проект “Новогодняя сказка”. Создание фона, объединение 
фрагментов в единый рисунок.

1

20 Защита проекта “Новогодняя сказка”. 1
3. Текстовый процессор Open Office Writer (13 часов)

21 Знакомство с текстовым процессором  Open Office Writer. Структура
окна.

1

22 Набор и редактирование текста. Сохранение файла. 1
23 Форматирование текста. 1
24 Графические объекты. Создание схем. 1
25 Создание простых таблиц. 1
26 Вставка изображений. 1
27 Проект “9 мая”. Создание текстовой части. 1
28 Проект “9 мая”. Создание таблицы. 1
29 Проект “9 мая”.  Создание и вставка рисунка. 1
30 Проект “9 мая”. 1
31 Защита проекта “9 мая”. 1
32 Итоговое повторение за курс 1 класса. 1
33 Проект «Моё лето» 1



2 класс

№
п/п

 Наименование разделов и тем  Всего
часов

1. Виды информации, человек и компьютер (8 часов)
1 Человек и информация. Техника безопасности. 1
2 Какая бывает информация. 1
3 Источники информации. Проект “Краски осени”. 1
4 Приемники информации. Проект “Краски осени”. 1
5 Компьютер и его части. Проект “Краски осени”. 1
6 Итоговый урок. Проект “Краски осени”. 1
7 Проект “Краски осени”. 1
8 Защита проекта “Краски осени”. 1

2. Кодирование информации (8 часов)
9 Носители информации. 1
10 Носители информации. 1
11 Кодирование информации. Проект 1
12 Письменные источники информации. Проект “Главные символы 

страны”.
1

13 Языки людей и языки программирования. Проект “Главные символы
страны”.

1

14 Итоговый урок. Проект “Главные символы страны”. 1
15 Проект “Главные символы страны”. 1
16 Защита проекта “Главные символы страны”. 1

3. Информация и данные (9 часов)
17 Текстовые данные. 1
18 Графические данные. 1
19 Числовая информация.  Проект “Моя семья” 1
20 Десятичное кодирование. ТБ. Проект “Моя семья” 1
21 Двоичное кодирование.  Проект “Моя семья” 1
22 Двоичное кодирование.  Проект “Моя семья” 1
23 Числовые данные. Проект “Моя семья” 1
24 Итоговый урок  . Проект “Моя семья” 1
25 Защита проекта. Проект “Моя семья” 1

4. Документы и способы их создания (9 часов)
26 Документ и его создание. 1
27 Электронный документ и файл. 1
28 Поиск документа. Проект “Как живые существа пользуются 

органами чувств? ”, или “Кто и как”.
1

29 Создание текстового документа. Проект “Кто и как”. 1
30 Создание графического документа. Проект “Кто и как”. 1
31 Итоговый урок. Проект “Кто и как”. 1
32 Итоговое повторение за курс 2 класса. 1
33 Проект “Кто и как”. 1
34 Защита проекта   “Кто и как”. 1



3 класс

№
п/п

Наименование разделов и тем Кол-
во

часов

1. Информация, человек и компьютер (6 часов)
1 ТБ и правила поведения в компьютерном классе. Человек и информация. 

Проект “Моя малая родина”
1

2 Источники и приемники информаци. Проект “Моя малая родина” 1
3 Носители информации. Проект “Моя малая родина” 1
4 Компьютер. Проект “Моя малая родина” 1
5 Итоговый урок 1
6 Защита проекта “Моя малая родина” 1

2. Действия с информацией (9 часов)
7 Получение информации 1
8 Представление информации 1
9 Кодирование информации 1
10 Кодирование и шифрование данных 1
11 Хранение информации 1
12 Обработка числовой информации 1
13 Обработка текстовой и графической 1
14 Итоговый урок 1
15 Защита проекта 1

3. Мир объектов (9 часов)
16 ТБ и правила поведения в компьютерном классе. Объект и его имя 1
17 Объект и его свойства 1
18 Функции объекта (Часть 1) 1
19 Функции объекта (Часть 2) 1
20 Отношения между объектами 1
21 Характеристика объекта 1
22 Документ и данные об объекте 1
23 Итоговый урок 1
24 Защита проекта 1

4. Компьютер, системы и сети (10 часов)
25 Компьютер — это система 1
26 Системные программы и операционная система 1
27 Файловая система 1
28 Компьютерные сети 1
29 Информационные системы 1
30 Повторение по теме «Компьютер, системы и сети» 1
31 Практическая работа по теме «Компьютер, системы 1
32 Проектная работа по выбору 1
33 Защита проекта 1
34 Итоговое повторение за курс 3 класса 1

Итого: 34 часа



4 класс

№
п/п

Наименование разделов и тем Кол-
во

часо
в

1. Повторение (8 часов)
1 Техника  безопасности  в  компьютерном  классе.  Человек  в  мире

информации.  Создание презентаций.
2

2  Действия с данными.  Практическая работа. 1
3 Объект и его свойства. Электронная почта. 1
4 Отношения между объектами. Практическая работа с таблицами 

Excel.
1

5 Компьютер как система. Глобальная компьютерная сеть Интернет. 1
6 Просмотр Web-страниц. Поиск информации в интернете. 1
7 Практическая работа. Создание презентации по темам: «Моя семья»,

«Мое любимое животное», «Мой любимый город».
1

2. Понятие, суждение, умозаключение (9 часов)
8 Мир понятий.  Выполнение простейших математических действий. 1
9 Деление понятий. Макет и дизайн слайда. 1
10 Обобщения понятий. Вставка фигур, рисунков. 1
11 Отношения между понятиями. Настройка анимации. 1
12 Понятия «Истина» и «Ложь». Просмотр Web-страниц. 1
13 Суждение. Как хранить информацию на компьютере. 1
14 Умозаключение. Создание файлов и папок. 1
15 Повторение по теме « Понятие, суждение, умозаключение» 1
16 Проектная работа по выбору 1

3. Мир моделей (8 часов)
17 Модель объекта 1

18 Текстовая и графическая модели 1
19 Алгоритм как модель действий 1
20 Формы записи алгоритмов 1
21 Виды алгоритмов 1
22 Исполнитель алгоритмов 1
23 Компьютер как исполнитель 1
24 Практическая работа по теме «Мир моделей» 1

4. Управление (10 часов)
 25 Кто кем и зачем управляет 1
26 Управляющий объект и объект управления 1
27 Цель управления 1
28 Управляющее воздействие 1
29 Средства управления 1
30 Результат управления 1
31 Современные средства коммуникации 1
32 Словарная работа по теме «Управление» 1
33 Повторение по теме «Управление» 1
34 Практическая работа по теме «Управление» 1

Итого: 34 часа
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